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Animaker
Crea animaciones y videos de forma facil y divertido

1. ¢ Para qué sirve la herramienta?

. Qué es?

Animaker es una herramienta en linea que permite crear video con animacion realmente
profesionales y compartirlos en redes sociales. Permite a los usuarios crear sus videos
animados usando personajes y plantillas ya preconstruidos, basta con arrastrar al escenario
y listo.

Su logo se puede observar de varias formas, entre ellas:

Animaker
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1.2. Motivacion para usar la herramienta

El sefior Polo, J. (2015) en su blog afirma que la herramienta Animaker “...es ideal para
quien no tiene muchos conocimientos en edicion de video, ya que no hay miles de variables
que deben configurarse, solo las suficientes para generar un resultado atractivo en pocos
minutos” lo que le permitira a cualquier persona crear su propio video animado como lo es un
cuento de forma profesional.

Basta con inscribirse en la cuenta de forma rapida utilizando la cuenta de Gmail o Facebook
y listo, a crear su cuento animado se a dicho.

1.3. ¢,Como funciona?

Podemos partir de una plantilla en blanco o usar alguna de las predisefadas. En el menu
izquierdo se observan varios escenarios asi como elementos (personajes) que podemos
arrastrar hasta cada escenario. Se puede usar fondos, textos, musica, efectos y mas.

Un video es la suma de varios escenarios donde en cada uno de ellos ocurre la accién que
se configure. El primer paso a realizar es configurar cada escena y posterior es neceario
definir el movimiento de cada elemento (personaje) y de la camara. Una linea de tiempo nos
ayuda a situar los distintos elementos (personajes).
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2. Caracteristicas y requerimientos
2.1. Caracteristicas

e Es una aplicacion en linea por lo que requiere de conexion a internet.

e Dispone de una version gratuita limitada pero suficiente para principiantes, asi como una
version Premium de pago mas completa.

e Puedes compartir sus videos en redes sociales.

e Facil de utilizar, no requiere de aprendizaje previo, cualquiera puede crear sus propios
videos animados.

e Requiere de muy poco tiempo para crear tus videos animados.

2.2. Requerimientos

e Debe inscribirse a la cuenta de Animaker.
e Requiere de conexion a internet.
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3. Ventajas y desventajas de la herramienta
3.1. Ventajas

e Herramienta sencilla y facil de usar, ideal para quienes no tienen conocimientos
previos en disefo y creacion de videos.

Ofrece varios fondos, plantillas y personales.

Permite subir imagenes propias.

Ofrece un tutorial muy completo para agilizar su uso.

Brinda una version gratis.

Permite compartir en las redes sociales.

No requiere descarga, se trabaja en linea.

Esta en varios idiomas.

3.2. Desventajas

e No es una herramienta para trabajar de forma colaborativa.

e Requiere internet para utilizarse.

e La informacién puede quedar demasiado resumida por que la versidn gratuita tiene un
limite de tiempo para crear los videos (2 minutos maximo) por lo que hay que pagar si
deseas aumentar el tiempo.
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e No permite descargar sus videos animados, deben quedarse en linea, pero su puede
publicarse en YouTube.

e Existen limitaciones con algunos personajes, musica, objetos, sonido texto, sélo estan
disponibles en la versién Premium.

e Las exportaciones y descargas estan limitadas a 5 por mes en la version gratis.

4. ;Qué tipo de contenidos puedo generar con esta herramienta?
Utilidad en el campo laboral

4.1. Contenido Curricular Preescolar

Uno de los objetivos que se exploran en preescolar es el esquema corporal en nifios y

nifas, mediante la representacion del cuerpo de cada quién ya sea que este en reposo o

en movimiento. Para representar las partes que componen el cuerpo principalmente de la
cabeza, que mejor forma que utilizar la herramienta Animaker mediante un video.

4.2. Contenido Curricular Primaria

Aprendamos de la geografia e historia de la provincia donde habito es uno de los objetivos
gue se exploran en la materia de estudios sociales, los estudiantes aprenden a hacer uso de
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los mapas y planos para una mejor ubicacion de los escenarios geograficos y asi establecer
la relacidn del pasado y presenta de la provincia; que mejor actividad para desarrollar este
objetivo utilizando la herramienta Animaker.

4.3. Contenido Curricular Secundaria

Uno de los objetivos que se desarrolla para el nivel de sétimo afio es el método cientifico,
este tema transversal, le ayuda al estudiante a plantear hipdtesis y experimentos. Resulta
importante conocer la relacion entre ciencia, tecnologia y sociedad. Ademas, de las
caracteristicas de la persona y la historia cientifica costarricense. Para entender como los
cientificos desarrollan leyes, instrumentos y todos los descubrimientos. Que mejor forma de
exponer los experimentos de los estudiantes a través de videos utilizando la herramienta
Animaker.

4.4. Contenido Curricular CINDEA

En la materia de espaiol se podra desarrollar el tema de la argumentacién y los dialogos,
para un mejor entendimiento de ambos temas; el estudiante podra representar pequefios
dialogos del Cuento La Abeja Haragana y argumentar sobre la lectura, a través de
representaciones animadas utilizando la herramienta Animaker.
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5. ¢Como buscar, descargar e instalar la herramienta?

5.1. Requisitos del sistema

Al ser un sitio web que ofrece una herramienta para trabajar en linea, lo Unico que se
requiere es que su computadora tenga instalado un navegador web, le recomendamos
Google Chrome, Mozilla Firefox o Internet Explorer.

5.2. Busqueda de la herramienta

Hay 2 formas de buscar la herramienta en la web:

1. Digitando la direccion web www.animaker.es directamente en la barra de direcciones de
nuestro navegador y presionamos la tecla “Enter”.

- C {0 B wwwanimaker.es| o —
(=

© Aplicaciones @ ) Animaker, Crea video-animaciones en la nube gratis - www.animaker.es
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2. Escribiendo en el buscador web Animaker y luego elegir la primera opcidén que arroja la
busqueda:

.
“ Cc O & googleco.ormanct = y RibXuiMIKO0ageG] Mg lig ik J=animakerfig: w3 YWIDAZIDCAA
. 2.1 Digitar animaker en el buscador de Google
i .
Go gie animaker ¥ 4 Q
J tmi = | 1

WA AnImaker &g - 2.2 Elegir la primera opcién que

Animaker, Crea video-animaciones en la nube gratis aroja la bsqueda de Google
Animaker es un creator de vides-animananes def Hipo

Animaker, Crea video ... Precios

5.3. Registrarse en la pagina de la herramienta

1. Cuando ingrese a la pagina de Animaker por primera vez, debes buscar el boton de
“‘Registrarse” en la parte superior de la pagina y haga clic.

S
B Anmaker, Crea video-arsmac x +
« c O B animaker.es G 1 o =f E

9% Animaker
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2. En la siguiente ventana ingrese los datos solicitados, el correo electrénico preferiblemente
el de Gmail (correo MEP no lo acepta), haga clic en la casilla para aceptar los términos y
condiciones y por ultimo presione el botdn “Registrarse”.

Hemos ganado millones de corazones, itambién ganaremos los
tuyos!
1
Registrarse Tu nomere. -
Tu corfed slectrdnios,,
Escribe tu contraseiia.
G Google
Confirma tu contrasefia..
O Estoy de acuerdo todo
Términos y condiciongs
2
CEEED -
J¥a tiernes una cuenta’
¥ [ ]
l-’..
f L] te - ®
2 .
() -?. -u‘l I w
-

W
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3. Después de presionar el boton “Registrarse” nos indica que al correo electronico anotado
se ha enviado un correo de verificacion.

Se te envio un correo electronico de verificacion.
Por favor, sigue las instrucciones indicadas alll para completar tu registro. {Gracias!

W
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4. Ingrese a correo electrénico y verifique en la bandeja de entrada el mismo.

= M Grnail Q. Buscarcorreo -
O=- e
I— Rodactar
L] Principal - Social
[J Recibidos 195
= Enviados Animaker Activacién de cuenta Animaker - 12:04

5. Cuando estés dentro del correo recibido haga clic sobre el enlace que aparece para la
activacion de su cuenta.

Activacion de cuenta Animaker

Recibidos x

) Animaker <info@animak_. lun, 11 may. 22:04 (hace 9 horas) 7 4 :
— para mi -

Estimado immeG—mp

jGracias por elegir a Animaker para tus necesidades de creacion de videos!
Empezar a trabajar con Animaker es facil: simplemente haz clic en el siguiente
enlace para verificar tu direccidn de correo electrdnico. Si no te registraste en
Animaker, por favor, ignora este mensaje y disculpa la molestia.

https:/itool. animaker es/register/registerActivation/pGRHsfdX .

jFeliz animacion! ]

Saludos, clic al enlace
Equipo de Animaker, 3

Video-animacion jbien hechol
www animaker.com
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6. Ahora seleccione en que sector usted se desempenias, por ejemplo, Educacion.

» & Y & toolsnimakeres/templates

Ayudanos a mejorar tu experiencia. Dinos a que sector
perteneces.

04.

Starup Empresanal Markating Educaciin

7. Felicidades en este momento ya has ingresado a la plataforma web de la herramienta
Animaker.

¥ Todos - g Service
- A you Bapang fod &

’ [ Detter oliinn? Exp}ainer

as :
Categori Usar  olcadorde o

" Todos
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8. Para salir de la plataforma web debes buscar su nombre en el menu de opciones en la
parte superior y hacer clic para que aparezca la opcion Fin de la sesidn

Mi cuenta
Mi plan

Fin de la sesién "

5.4. Inicio de sesion

9. La proxima vez que quieras ingresar de nuevo a la plataforma lo unico que debes es digitar
la pagina www.animaker.es y desde el menu en la parte superior hacer clic en Inicio de
sesion

01 Animaker  Precies  Iniciodesesion _
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10. Ingrese su correo electrénico y digite la contrasefia que registré en el paso 2.

B toolanimaker.es/login e

Inicio de sesion

iEmpieza a trabajar Inicio de sesion
con Animaker hoy!

Tu correo electronico..

f Facebook

Escribe tu contrasena..

(G Google

;0lvidaste tu contrasena?

Inicio de sesi6n

Mo tienes una cuenta? e

v



o e
I l ‘e Direccién Recursos N
MWinisterio de Tecnu]cglma En EducaC-lOn

Educacitn Pablioa

5.5. Las secciones que conforman Animaker

1. Cuando ingreses a la herramienta te aparece la ventana de bienvenida, debes dar clic al
botdén de “Comenzar”.

W91 Animoker Doshboord  Precies  Vex — . | Crewrunvides

Bienvenido a Animaker, Crea un video
B |

&=
Comenzar

. Aqui puedes hacer un clic para filtrar por categorias, las vistas de las diferentes plantillas
que ofrece Animaker en su versién gratis (1). También ofrece una vista en miniatura de

la plantilla y su nombre (2) y una barra de desplazamiento vertical que le permite ver las
demas plantillas que se cargan en el punto 2 (3).
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3
. N : ‘ )
Haz un video explicativo grandioso en minutos il

2.
Flanes =
Service
o Grais g = Explainer
1.
En lanoo L'Hf
+ Todos
_' ™ m - .
1 AFTECLAINT Lmr
L s T
Smart city
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3. Al posicionarnos con el puntero de mouse sobre una plantilla, se activara una opcion de
vista previa, la cual, nos permite visualizar y determinar si es de nuestro agrado la plantilla.

As you sow, JCoHmo benehciard tu curs
so shall you reap

" Educacion
==

&
w

4. Cuando esté seguro de cual plantilla es la de su agrado y acorde al contenido a
desarrollar, haga clic en la opcién “Usar”.

As you sow,
so shall you reap

" Educacion

= Wi
w
i -
Jia w
lAsi como slembras, asl US-EI!' ntreduccion de cursos LUsar &
cosecharas en linea
5. 7
L]
@ . ® — -
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Nota: Si le aparece una ventana como la imagen de abajo, siga las instrucciones que se les indica

ahi mismo para habilitar el Flash:

Hola,

SUS UDlzondo Wnd Nueya version de Chrome gue blocguea el Tlas

e

requiera Flash para ejecutar Anmaker, Si0o 108 pasos O oo

ECuUnccs

[P - -

& T e TmRE ey "t b T [ e i

tinuacion para habiitor

Node Tornmmo pregalaermimadd. 5&

& Nosh an

S

TR T

FEsef [Oen O e A

| Hoz clic en el icono de candado (@) o
del sitio web " (13
2 Desde lo pagina Configuracion del sitic web, hogo clic e
saleccione "Permitic”

3. Cuando regn
“Volver a cargar ”

ese a nuestro sitio, Chrome |e solicitora gue vueiva o corgor al sitio

lodo de lo URL del dominio y hoga clic en "Configuracion

n el mentl desplegable "Flash™ y

‘haga ¢

cen




nirecr:.lbn Recursos
MM“ l6gicos en Educacion

5. Las cajas de herramientas que contiene Animaker para iniciar con el desarrollo de un proyecto, se
clasifican en 6 secciones:

Menu "}

( [T} Arﬂa * T
BB ¥ Trabaj: o
L =
—_— Area de T
= Escenas /-’ %2
ﬁ. <€ 3 books every -3
- marketer Biblioteca ”
&
-

/t---' Linea de tiempo
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e Seccion Escenas

Agrega una nueva

ascena __\\;‘“ na (00:09) ‘.:--"""" Elimina escenas
g .‘-‘-5 Duplica escena
m rmncién
Conjunto o lista
de escenas
que cunfurma'ﬁ'<
un video

Reproduccion de
Bscenas

Te permite Alargar (+) o Acortar (-) la duracién de la escena en segundos

e Linea de tiempo

Linea de Tiempo del Objeto
o

e - Il

Linea de Tiempo de la Camara

Linea de Tiempo de la Pista de Sonido

T - %
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e Biblioteca

| 4 E +——— Personajes

0 4—— Propiedades
Ea «—— Fondos

T — Texto

N — Nimero

Efectos
& Especiales

J +—— Misica

Para cargar tus propios
ﬁ archivos como fotos y logos

Bl +— Transiciones

e Configuracion

— e

Nos hace abandonar nuestro proyecto actual, y nos envia
+— alapantalla de bienvenida para comenzar de nuevo o
elegir otro proyecto para cotinuar editdndolo

Comentar =
L ]
Calidad + Mos redirecciona a una pégina donde podemos /
compartir ideas y sugerencias, sobre como ha sido
Idioma nuestra experiencia usando animaker
T ponin— Define en una escala la calidad del video
Auto-recuperaciin
Finalizamos la sesion actual

Ansmaker Voice —_
| Crea t0 propia voz en off, con la version gratis,

puedes crear y descarga de 5 voces en off al mes
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5.6. Exportar o descargar un video creado en Animaker

1. Haga clic sobre el boton “Agregar canal”.

Canales de publicacion

ﬂ Exportar video Administrar exportaciones

Puede enviar sus videos a YouTube o Facehook usanda & plan gratuito. El video serd entregade y entregado en breve. £l

G50 los videos se entregan en 30 minutos. ] i
Solo disponible para planes de pago
® Youtube () Descaigas como archive
A ——
Agregar canal

—

2. Inicie con una cuenta de Gmail para agregar el canal

G Inica sesién: Cuentas de Google - Google Chrome = ok
i accounts.google.com/signin/oauth/eauthchocseaccountTscopashitps.
G Iniciar sesiin con Google
2.
2
Selecciona una cuenta y
para ira Animaker ;
] —— & ha certado la sesidn
Il com

(@ Usarotracuenta -~ —
Para continuar, Google compartisd tu nombre, tu direccidn de
coteo electronico, tu preferencia de idioma y tu foto de perfil con

Animaker. Antes de usar esta aplicacion, puedes leer la
politica de privacidad ¥ los términos del servicio de Animaker
T
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3. Haga clic sobre el botén “Permitir”.

G Inic sesion Cuentas de Gosgle - Gaagle Chrome - o X
# accounts.google.com/Signin/cauth/consentfauthuser=0&pan=AJiShA...

G Iniciar sesidn con Google
2]
Animaker quiere acceder a tu cuenta
de Google

maf— o

Esto permitira a Animaker hacer lo sigulente:

B Gestionar i cuenta de YouTube 0]

Cenfirma que confias en Animaker

Puede gue estés compartiendo informacian sensible con este
sitio web ¢ esta aplicacion, Consulta los términos del servicio y
las politicas de privacidad de Animaker para saber comao se
trataran tus datos. Puedes ver o retirar el acceso en cualquier
maomento en s cuenta de Google.

Mas informacion sobre los riesgos

4. Indique la calidad del video y luego haga clic en el botén “Siguiente”.

240e log videos se entregan en 30 minulas

& Youtube ) Descargar comeo archive
sl Co |
Calidad

® S5SD

o

Siguiente

ﬁ Exportar video Administrar exportaciones Canales de publicacion

Puede etvvial Sun videos a YouTube o Facebook usanda el plan gratuiio. El video serd entregado y entregado en breve. B
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5. Agregue los datos que se solicitan: titulo del video, descripcion, etiqueta, categoria: educacion y
luego haga clic sobre el boton “Exportar”.

e

ﬁ Exportar video Administrar exportaciones Canales de publicacion
@ Youtube 3 Descargas como archivo
Titula Calegora de video
Educacson T
Descnpomon Privacidag
Piblico ~
Ebqueias

Exportar Cancelar

6. Espere hasta que en el Estado diga “Finalizado” o que en Activo aparezca el enlace de Youtube.

Exportar video @ Administrar exportaciones Canales de publicacion

Una vez que se complete tu exportacidn, podras descargarlo aqui. jGracias!

Hombre del Calidad Fecha Estado Archivo
videa .
Prueha 854 x 480 18/05/2020 0936 | NO HA COMENZADO |

El estado nos indica que el video I

esta en proceso de renderizacion.

Cuando en activo aparezca: "Enlace
de Youtube", esto indica que el video
ya esta subido.
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7. Haga clic sobre la pestana “Exportar Video”, en esta ventana le indica que el video sera subido
dentro de las proximas 24 horas y sera notificado por correo cuando este listo.

ﬂ Expaortar video Administrar exportaciones Canales de publicacion

Por favor, espera.... tu video se esta renderizando en este momento. Te avisaremos por comeo electronico
cuando esté listo.

T

B weden te entiegara en un plazo de 74 hofes; 95% del wdeo e nenderiza en Jog:primenos 30 menutos:

6. Uso de la herramienta para generar contenido
6.1. Ejemplo de Guia de Preescolar

6.1.1. Eleccion de plantilla. Utilice una plantilla en blanco, para ello haga clic en el botén
“Usar”.

En blanco
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6.1.2. Crear Escenas
Pasos para la primera escena:

a. Coloque un fondo desde la computadora el cual previamente haya descargado desde el Internet.
Para ello, vaya a la Biblioteca (barra vertical derecha de la ventana), haga clic sobre la opcion
“Cargas” (ver imagen punto 1), seguidamente seleccione “Imagenes” (ver imagen punto 2) y, por
ultimo, haga clic sobre el botén “Cargar” (ver imagen punto 3)

Mis cargas b
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b. En la ventana que se abre, busque la imagen donde la tiene guardada, seleccionela y haga clic
sobre el boton “Abrir”.

& Abnr .
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2 Documentos ¥ njpg ctor-fustracién..,

Abrr | Cancelar

c. Seleccione la categoria llamada “Fondos” y posterior haga clic sobre el botén “Guardar”.

Mis cargas »
= Iy L
Imagenes sonidos Voz superpuesta
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d. Ahora, seleccione el fondo haciendo clic sobre la imagen, automaticamente se mostrara esta en el
Area de trabajo.

Mis cargas
B

Imbgans . sonidos Vor supsrpussts

Pusdes eargar aichic o g, (prg ¥ Pl SO0 wn maame de
3 MhB

Cargar
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Para cerrar las ventanas que se abren de la biblioteca, haga clic sobre el icono “>>" que se ubica
en la parte superior derecha de esa ventana.

Mis cargas »
a2 o - @
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. . L 3 A — . e
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e. Presione el icono T ubicado en la Biblioteca (barra vertical derecha de la ventana) para poder
escribir texto, luego selecciona la opcion de Texto predeterminado “Type Your Text Here”. Digite
el texto “Esquema Corporal”, haciendo clic en el icono del lapiz (observe imagen). Configure el
formato el texto a la izquierda como tipo de letra Ribeye, tamano 41, negrita y centrado.

[ Taxtos n P
._t\ T -
| Texto G
i[bﬂ]! [} prn:duhn‘nlnndd'\\
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f. Seleccione el texto “Esquema Corporal” y configure el efecto de entrada “Escritura de mano”, para
ello presione el icono de flecha arriba que se ubica en la parte inferior de la ventana tal como se
muestra en la imagen (1), y por ultimo a la izquierda, seleccione la primera mano de muestra (2).

prwutn sin tituls

Esta primera escena tiene una duracion de 6 segundos. En un segundo se observa solo los nifios
y a partir del segundo 1 al 5 es el tiempo en que aparece la mano escribiendo el titulo.7

Famiva ﬁﬁ. -

_‘ Esquema:Cnrpnral

&

— et

Vista previa de los efectos

—0 n I teomeamms [ st a

Tiempo en segundo de la escena
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g. Para guardar el video, digite en la parte superior derecha de la ventana, sobre la oracion “Proyecto
Esquema1t”

sin titulo

h. Haga clic sobre el boton “Guardar”, repita este paso cada vez que se realiza un cambio.

Esquaemal

Al guardar aparece una ventana con la notificacion que dice “Guardar escena como imagen
miniatura”, confirme la misma haciendo clic sobre el botén “Si”.

M Notificacion

Deseas Guardar?

[ Guardar escena actual como Imagen minlatura,
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Pasos para la sequnda escena:

a. Para agregar una escena presione sobre el icono amarillo “Agregar escena”.

AgrapE dwcas

b. Cargue una imagen de un rostro de nifio, previamente descargado del Internet y guardado en la
Categoria “Personaje”. Procedimiento similar al punto “a” de los Pasos de la primera escena.

Mis enrgas -
i d o

nigunas sonidos Vor suparpussts G.
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c. Coloque la imagen del rostro en el Area de trabajo y seleccione el efecto de entrada “Plaza
brillante”.

—0 B 0 s ST [+

¥ oo:l0 =

d. Vaya a la Biblioteca, presione el icono “Propiedades” (icono con forma de globo), seleccione la
opcion “Geometria” y busque la linea de flecha para agregar cinco de ellas similar a como se
muestra la imagen.

Propledades g
— ¢
_— w
— ;
—) N
' " e
= ﬁ A
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e. En la Biblioteca, haga clic sobre el icono de texto, seleccione la opcion de “Introduccion”, la Forma
14 que se muestra debajo de la estrella en la siguiente imagen e inserte cinco de estas.

I

ImGduccion E

L 35

Globoa de lexio

l_: ctas de precn T
N
4]
Ep
&

ot P G

f. Escriba en esas cinco Formas las siguientes palabras; cabello, boca, ojos, nariz y orejas. Ordene
las flechas y palabras de forma que coincida con las respectivas partes de la cara.
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g. Cargue los siguientes objetos; pajaro cantando, flores y libro previamente descargados en
la Internet, similar al punto “a” de los Pasos de la primera escena. Guardelos en la categoria

“Propiedades”.

Mis cargas

™ F :

Imbgenas ssnldos Vor supsrpussts O

Poedes corgar archrvos prog. [peg ¥ 1PE <06 un mubamo de
SME =l
Cargar T
N
&2
o n
f - -" r' ¥ 'ﬁﬁ +

Nota: La gorra y el cono de helado se seleccionan desde la biblioteca, haga clic sobre “Propiedades”
y busquelos en la categoria “Comida” el helado y en “Ropa” la gorra.

h. Coloque cada objeto en el Area de trabajo similar a como se muestra en la imagen siguiente.
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6.1.3. Crear voces superpuestas

a. Para crear voces superpuestas de las siguientes palabras: boca, nariz, oidos, ojos y cabello,
primero vaya a la Biblioteca (barra vertical ubicada en la parte derecha de la ventana) para
crearlas y cargarlas, presionando el botén con una flecha hacia arriba, ubicado al final de la barra.
Luego haga clic en la cejilla “Voz superpuesta” con un icono de micréfono y posterior clic sobre el
boton “Texto a voz™.

Mis cargas > y
: , g
Imbdgenes sodldos Vor su . —— G
Importar e
Grabar T
Texto avor
N
EEEN —
fip
&

b. Se abre una nueva pagina, para digitar las palabras a grabar, haga clic sobre el espacio en blanco
ubicado a la izquierda que esta posterior al icono de sonido y luego digite el texto “Cabello”, haga
clic en la linea de abajo y digite “Ojos” y asi sucesivamente con toda la lista que se muestra en
la imagen. Configure el idioma en “castellano” y el sexo en “femenino”, esto en la ventana negra
ubicada al lado derecho.

Animaker Voice

Boca
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c. Para escuchar todo lo escrito, haga clic sobre el botdn “Reproducir”.

d. Una vez concluido los textos, haga clic sobre el boton “Descargar”, este audio se descargara en
su computadora en la carpeta Descargas o donde tenga configurada sus descargas.

e. Para cargar el sonido nuevo que previamente se descargd en el punto anterior, seleccione la
opcion Cargar de la Biblioteca, presione la cejilla “Sonidos”, luego la Categoria “Efectos de
sonido”, seguidamente haga clic sobre el botén “Cargar”, busque la carpeta donde se descargo el
audio anterior y seleccione el archivo que por lo general se guarda como “Animaker Voice.mp3”,
por ultimo, haga clic sobre el boton “Abrir”.

& Abiic ¥ | Mis cargas o
T & =
L o * 4 o & Eieequips + Decargst » - 0 E vt Tha - o ) i B
Crganicer = Musers carpets = ﬂ' o o T A - G
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Documente & &nengker Voicempl
i
S hlusica o
P Objet=n 30
B videos
- Windos (01) -1
s FECOVERY D4
ombne e srchese | Anemaker Vosoe {1imgd + | MP3 Formut Soand .mpX) w |
D] e
f. Ahora, seleccione la categoria de “Efectos de Sonido” y haga clic sobre el botén “Guardar”.
imagenes sonidos Voz superpuesta
@
Pusdes carger archros mp3 oon una tamaflo mibtimo de
5hB
LT - -
Cargar ‘._
Efectos de so... .
Antenalter Voaze (1)
L
Guardar Cancelar
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g. Seleccione la Escena?2 y arrastre este sonido a la Linea de sonidos.

Anmaker Vore(l) 004

6.1.4. Efectos de entrada

a. Coloque los Efectos de entrada a cada una de las palabras con sus respectivos objetos haciendo
clic sobre cada uno de ellos y seleccionando cada efecto tal y como se explica en la siguiente
tabla:

e H. H: H: H: H°
| 2 ) ‘ 5 ' ’ ; b
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mep

Flechas hacia la derecha

Seleccione la flecha y elija efecto “Mudarse” y
seleccione flecha de izquierda a derecha.

[ oo

§  HMudarss

| e

Flechas de la izquierda

Seleccione la flecha y elija el efecto “Mudarse” y
seleccione flecha derecha a izquierda.

Palabras y objetos que estan al lado derecho de
la escena

Haga clic sobre cada una de ellas y seleccione
la opcion “Introduzca Derecho”.

Palabras y objetos que estan-allado izquierdo
de la escena.

Haga clic sobre cada una de ellas y seleccione

“* H ” .
Introduzca lzquierdo”.

L J
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En la linea de tiempo de esta escena aparecen 8 protagonistas, entre ellos: palabras, objetos,
flechas y el personaje. Cada flecha, texto y objeto tiene su propio tiempo dentro de la Linea de
tiempo para entrar a la escena, esto al ritmo del efecto de sonido. Por ejemplo:

Flecha 1

Palabra “Cabello”

Objeto “Gorra”
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b. Para ver todo el video, haga clic sobre el boton “Vista prev” m ubicado en la parte
superior derecha de la ventana.

6.2. Ejemplo de Guia de Secundaria

La docente de ciencia puede desarrollar uno de los temas mediante un ejemplo corto utilizando

Animaker de la siguiente forma:

6.2.1. Eleccion de plantilla. Utilice una plantilla en blanco, para ello haga clic en el botén
“Usar”.

Flis cargas >
= - L]

pr—— i Wime mizpmr et
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Eargar
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6.2.2. Crear Escenas

Pasos para la primera escena:

a. Coloque un fondo en el area de trabajo, haciendo clic en este icono el que representa una
imagen, seleccione el tema y la muestra.

Fondos »

E

Fote

B U H\2 5 B o D

|
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b. Presione el icono T ubicado en la Biblioteca (barra vertical derecha de la ventana) para poder
escribir texto, luego selecciona la opcién de Texto predeterminado “Type Your Text Here”.

Textos

T

Taxts

Type Your Text  Lial (K|
Here
{Right 1o Left) T
SR — Globos de texio
Etnyuetas de precio
CTA
Dareccion
Pestamas

P o B 2 424 F © 10

O

. Haga clic sobre el icono con forma de lapiz para iniciar a escribir el titulo, por ejemplo: “Método
Cientifico”. También puede configuracion del Texto: tipo de letra, tamafio, negrita, cursiva,
subrayada, alineacion izquierda, derecha o central.

configuracion de texto
1 A

F

Noto Sans (siebar a

Mis Dpeio
S Tarafio d Ia fusnze: Ameenitic
"2 wegrita @
cursiva
"
subrayado \

<
-
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d. Para este ejemplo se sugiere elegir el efecto “Pizarra blanca”, consiste en que el titulo sera escrito
por un tercero.

i —0 [0 0 vosmaviancs £ sinefecto

Pasos para la sequnda escena:

a. Para agregar una escena presione sobre el icono amarillo.

Escena (00:20) '

B W

—_—
®
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b. Coloque un fondo a esta escena como en el paso (a) de la primera escena.

c. De igual forma, siguiendo los pasos anteriores, coloque un texto pequeno que diga “Observaciéon”
al lado izquierdo de la escena y otro “Hipdtesis” al lado derecho de la escena.

Observacion

d. Seleccione un personaje, tipo nifia, con un simple clic ingresa a la hoja de trabajo. Al lado

izquierdo de la pagina se encuentra las acciones y expresiones de los personajes seleccionados
tal y como se observa en la imagen. Cambia de accion con un simple clic.

Persanajes
e & "‘\I % 'H
g & 1T
& ﬁ 'E !.\
e
:

& ®
i iy
LI
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e. Seleccione cuatro veces la misma nifia, y luego las siguientes acciones; confundida, enferma,
salto de cuerda y bafarse.

f. Elija ahora texto tipo burbuja.

Textos b
. o
T I
Taxts Toaxt Prabullts O
Tod a5
Infroduccsim E
I'_".Iq'l.m'l;l.-: preco T
CTA
Drreccion N
Pestafias
b
4 - |
I3
.
g. Escriba el texto “Tengo fiebre, me duele la cabeza”.
Observacion
Tenge fiebre, o u
i Hipétesis
cabeza
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h. A cada objeto se le asignara un efecto de entrada y otro de salida, siga la siguiente lista para ello.

Texto “Observacion”

Introduzca De wu  Salir Arriba a la
Derecho derecha 3
Introduzca De Salida hacia la PRI s
izqulérda [ & | Equlerda B Texto “Hipotesis
Introduzca De Salida hacia la ;
Izquierda @ Izquierda L,E BurbUJa
pixel [ Difuminar B Nifia enferma
Surgir "7  Foto B Nifia brincando suiza
SRt e I3 sparkle Vertical O Nifia confundida
Anille emergente [ Pop hasta los puntos | Nifia banandose
Ahora si jListo!
Observacién
moe ducle 1a

F liﬂ{ ?l g

b, —
B e 1
B Lispias
Fundm
| i . =
wds  Introdmzcd D s crds
o m ﬂ Mudarss I Sin afecto = |
@ oo .
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Pasos para la tercera escena (Repita todos los pasos anteriores):

a. Agregue escena.

b. Elija el fondo de paisaje se encuentra al aire libre.

c. Coloque la nifa enferma al lado izquierdo de la escena.

d. Digite dos textos simples uno con el nombre “Experimentacion”, ubiquelo al lado izquierdo superior
y el otro con el nombre “Resultado” ubicar al lado derecho inferior de la escena.

e. Cargue un archivo desde el escritorio. Primero seleccione el icono de fondo amarillo de la
flecha hacia arriba ubicado a la derecha inferior, posterior, a la izquierda seleccionar la opcion
“Propiedades” y luego haga clic en el boton de fondo amarillo “Cargar”. Solo carga archivos de

imagen .jpeg, .png y .jpg.

Mis cargas =
? [
e d s

sonidos ViR superpussts c.

Fosdes cirgar archn'os PR (g v 5PY £ON U0 MEGme de
3 [}
Cargar T
= %
I3
=4
il

f. Se abrira la ventana de los arcivos ubicados en la PC, busque la imagen, selecciona y haga clic
en el botdn “Abrir” y seleccione la categoria para guardar la imagen.

g. Por ultimo, clic en el botdn de fondo amarillo “Guardar”. Recuerde no excederse de los 5MB.
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Mis cargas >
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Cargar
Propledades
[y hospital - mrison. backer cund.
e vecior

Guardar Cancelar

h. Seleccione la imagen que se cargd haciendo un clic sobre ella, arrastrela al lugar adecuado. Para
quitar la ventanita de “Mis cargas”, haga clic sobre el icono.

Mis cargas >
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j- Coloque una burbuja, en opcion Texto, y escriba “Voy a ir a consultar con el especialista”.

k. Elija un Texto, el Tema Introduccién, la Forma 8 y digite “La inyeccién me quité la fiebre”.
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6.2.3. Efectos de Zoom (enfocar o alejar los objetos en la escena)

a. Selecciona el ultimo texto que ingreso a la escena.

b. Haga clic sobre el control “Acercar cadmara” que se ubica debajo del Area de trabajo, tal y como lo
muestra en la imagen.

—0 O B
" ol = 2 BUE BT

c. Arrastre el cuadro de la camara hasta el objeto, en este caso es el texto.

2oL l
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d. Para regresar al tamafo normal, marque toda la escena y haga clic sobre el control “Volver a
fotograma”, ubicado al lado derecho del control “Acercar camara”.
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6.2.4. Desplazamiento y efectos
El movimiento multiple es para hacer mover el objeto de un lado a otro. En esta escena las nifias y la
burbuja van a desplazarse. Siga los siguientes pasos para configurarlo:

a. Elija la nifa y haga clic en el botdn de “Movimiento multiple”, seqguidamente en el botén

—

B ik

Mas Opclones

b. Arrastre la bolita amarilla que se encuentra en la boca de la nifia con el raton hacia la derecha y
agregue otro pin para finalizar el desplazamiento.

Movimlento miltiple
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c. Configure ahora los efectos de estrada y salida. Con las lineas del objeto se juega de acuerdo con
los desplazamientos tal y como se muestra en la siguiente imagen.

Linea de desplazamiento de la burbuja

Salidadela
Entrada ala escena
escena

Lmea de desplazamlentu de la nlna enferma

||

Desplazamiento

W
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Siga la siguiente lista para configurar los efectos de entrada y salida.

“ . .. » Introduzea De Salida hacia la
Texto “Experimentacion Inquiseds B Srlerds B
Texto “Resultado” Introduzea Arriba a

la derecha u Sin efecto u
Nifa enferma Introduzca De

izquierda i Sin efecto 0
Nifia en buen estado Sin of L) sin efect 3
Texto en Burbuja Introduzca De u Salir Arriba a la n

izquierda derecha
Texto en introduccion Introduzeca De Abajo [  Sin efecto B

Pasos para la cuarta y ultima escena

. Agregue una escena.

. Coloque el fondo del parque.

c. Seleccione nuevamente a la nifia, la accién que camina de lado con un perro y colécala al lado
derecho de la escena.

d. Elija en la herramienta de texto una de las burbujas y escriba el texto que se ve en la imagen

“Los cambios de temperatura en tu cuerpo, afectan la salud”, escoja el tipo y tamafio de letra que

guste.

O o
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g. Para que la nina camine de un lado a otro con el perro, siga los siguientes pasos:

1. Elija la nifia y haga clic en el botdén de “Movimiento multiple” y seguidamente en el boton

Iniciar. m

] A\

1
O] enmmty muingie

Mas Opclones

2. Arrastre la bolita amarilla que se encuentra en la boca de la nifia con el ratdén hacia la derecha
y agregue otro pin para finalizar el desplazamiento.

El indicador o Pin es el que
establece el punto inicial y el
punto final.

. e o : =
,_ - )
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6.2.5. Agregar musica
a. Selecciona la escena 1.

b. Haga clic sobre el simbolo de musica de fondo amarillo que se ubica a la derecha de la ventana.

Masica >
5 e <
Miskcs de fonda Efectos da sonldo O
ad
=) motivateomt hapy T o
o L - . .
n e
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c. Si hace uso gratis de Animaker, podra utilizar y escuchar solamente las que tienen fondo gris
claro. En este caso se seleccion6 “Old-memories”y para ello se arrastra hasta el icono de musica
que se encuentra en la linea de desplazamientos y efectos tal y como lo muestra esta imagen.

Aqui ya esta listo para reproducir.

Escanal Escena2 Escenad [Escenad

6.2.6. Visualizar cada escena y cortar los minutos

En cada escena el numero de los segundos establecidos son diez, pero segun el disefio puede
variar a mas o menos, en este caso cada escena tiene siete segundos y cada video creado tiene un
maximo de dos minutos.

Al trabajar con efectos o desplazamientos, se puede ver el video de cada escena por separado como _
una vista previa; utilizando los botones de fondo naranja y amarillo:
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6.2.7. Borrar los objetos no deseados

a. Se seleccione el objeto y haga clic en la opcién del basurero.

B
Mis Dpclones

0 &)

b. Confirme que desea borrar ese objeto y listo.

A Notificacion
Deseas Ellminar?

B -

oy
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